СОВЕТЫ ЛЮБЯЩИМ РОДИТЕЛЯМ: ИГРЫ ПО РАЗВИТИЮ ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ

Не бойтесь начинать игры по развитию логического мышления с самого 
раннего возраста - это только поможет вашему ребенку и больше заинтересует.
Ниже представлены игры по развитию логического мышления для разного возраста. 
Даже для себя вы сможете найти интересные задачки.
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Игра «Пять чувств»
Малыш должен осознать разницу между понятиями «видеть», «слышать», «осязать», «обонять» и «воспринимать на вкус». 
Выберите несколько разных предметов и попросите ребенка определить с помощью пяти органов чувств, чем они отличаются. Этими предметами может быть что угодно, любой предмет, который находится у вас дома. В игре могут участвовать даже игрушки вашего ребенка!
Положение в  пространстве:  слева, справа, вверху,  внизу,  над, под, на, в, и т.д. что  касается понятия  «слева» и «справа»,  выработайте  у себя привычку говорить об этом во время одевания малыша. Говоря «справа», сожмите его правую руку или ногу; произнося «слева», дотрагивайтесь пальцем до тех частей его тела, которые расположены слева. Позже, если ребенок будет заниматься гимнастикой или танцами, завяжите ему ленточку на правой щиколотке и правом запястье. Когда он хорошо запомнит, где находится левая, а где правая сторона его тела, покажите ему, что когда вы стоите напротив него, ваша левая сторона находится против его  правой. Чтобы объяснить ему другие случаи расположения предметов в пространстве, возьмите небольшую игрушку, которая ему нравиться, и положите ее на стол, под стол, в коробочку и т.д.
Игры, описанные ниже, представлены для детей в возрасте от двух до шести лет. Вы сами должны выбрать подходящий момент, когда приступить к ним. Все зависит от уровня развития вашего малыша. Например, научить ребенка объединять два или несколько признаков предметов можно посредством следующей игры.
Игра «геометрические фигуры»
Для того, чтобы правильно  провести игру, нужно сделать самостоятельно или купить в магазине набор геометрических фигур. Если будете делать самостоятельно, то они могут быть вырезаны из разноцветной бумаги. Разложите перед ребенком двадцать пять геометрических фигур (каждая по пять) пяти различных цветов и попросите его дать вам красный квадрат, синий круг, зеленый треугольник и т.д. 
Таким образом, вы предлагаете ему объединить в своем сознании форму и цвет. Потом скажите, чтобы малыш положил зеленый круг справа от себя, красный квадрат взял в левую руку, а коричневый треугольник положил в коробочку. При этом он связывает уже три понятия: форму, цвет и место.
Игра «Для него  нужен...?» Спросите у ребенка, например, «Для чего нужен рот?»  Возможные ответы: «Для того, чтобы есть, пить, говорить, смеяться, улыбаться, кусать».
Или: «Что делает птица, автомобиль, кран?»
Игра «Календарь»
Познакомьте ребенка с днями недели. Можно попытаться пропеть подряд 
названия дней недели на какой-нибудь подходящий мотив. Приколите на стене в детской комнате таблицу с названиями дней недели и каждый раз, поднимая ребенка утром с постели, показывайте ему, какой сегодня день. Можно также сделать своего рода циферблат с названиями дней недели, и тогда малыш сможет сам переводить стрелку на нужный день.
Обратите внимание ребенка на то, что некоторые события его жизни повторяются в определенные дни: поход в бассейн, занятия танцами, приход бабушки и т.д. когда он хорошо выучит дни недели, познакомьте его с названиями месяцев.
Повесьте в детской комнате календарь и каждый вечер зачеркивайте вместе с малышом истекший день. Напоминайте ему, какой сегодня месяц и день, и показывайте их место на календаре. Пусть ребенок сам зачеркивает дату, даже если он еще не знает цифры (кстати, это хорошая подготовка к означенному знакомству).
Игра    «Последовательность»
Ребенок легко  запоминает любой ряд следующих друг за другом названий, цифр или букв. Но ему трудно найти в нем место какого-нибудь одного элемента этого ряда. Чтобы помочь ребенку в этом, вырежьте из картона и напишите к каждой одну цифру от 0 до 10, или день недели, или месяц, или букву. Научите ребенка расставлять карточки в нужном порядке и отвечать, между какими двумя членами ряда находится та или иная цифра, буква. Когда он будет хорошо справляться с этим, имея весь ряд перед глазами, спрячьте карточки и предложите малышу ответить на те же вопросы по памяти. Конечно, вы должны показывать ему карточки в тех случаях, когда он затрудняется с ответом. 
Игра   «Общий признак»
Игра состоит в том, чтобы научить ребенка объединять предметы по общим для них признакам. Взрослый называет три слова, а ребенок говорит, как их можно назвать одним словом. Например: Красный, синий, желтый - ЦВЕТА.
Стол, стул, шкаф - МЕБЕЛЬ.
Банан, яблоко, груша- ФРУКТЫ.
Отвертка, пила, молоток- ИНСТРУМЕНТЫ.
Шорты, футболка, брюки- ОДЕЖДА.
Мяч, кубик, кукла- ИГРУШКИ.
Игра«Пятый лишний»
Игра заключается в том, что взрослый называет пять слов, четыре из которых принадлежат к одному классу понятий, а пятое - к другому. Потом спрашиваете у ребенка, какое слово здесь лишнее и почему: Яблоко, груша, роза, клубника, вишня (роза).
Собака, голубь, лошадь, корова, кошка (голубь).
Красный, синий, машина, желтый, зеленый (машина).
Стол, кровать, кубики, стул, шкаф (кубики).
Если ребенок не может справиться с заданием, помогите ему и объясните, 
почему именно этот ответ правильный. С самыми маленькими лучше начать с картинок. 
Игра «Угадай предмет»
В эту игру можно играть не только с одним ребенком, но и с его друзьями. 
Играют от пяти до десяти играющих. Один из них водящий. На столе ставят от пяти до десяти небольших предметов (игрушки, кубики, предметы посуды). Водящий загадывает один из предметов и начинает его описывать, называя различные его признаки (цвет, форму, назначение). Как только кто-то из играющих догадывается, он поднимает руку и называет предмет. Если ответ правильный, то игрок становится водящим. Поначалу водящему ребенку необходима помощь взрослого. 
Игра «Когда я был...»
Игра состоит в продолжении фразы, начатой взрослым или водящим ребенком. Ребенок должен согласовать продолжение фразы с условием, которое задает взрослый в первой ее части: «Когда я был огромным, как слон, я пил...» (жил, ел, дружил). Ребенок отвечает: «... прямо из фонтана» (из цистерны с молоком, из бочки...). «Когда я был маленький, как муравей, я летал...» (на воздушном шарике, на стрекозе...). Эта игра развивает воображение, раскрывает необычные свойства объектов.
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